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Dowcipy (audio)wizualne w sitcomach amerykariskich

ABSTRACT

(Audio)visual jokes in US-American sitcoms

This paper deals with visual jokes consisting of aural verbal part and visual (non)verbal part
that can be found e.g. in US-American sitcoms such as Friends, The Big Bang Theory, and How
I Met Your Mother. The first part of the paper characterises audiovisual works in general, tak-
ing into consideration relations between visual and aural channel. Then, the characteristics of
voice-over translations are described. The main part of the paper analyses chosen examples of
the visual jokes and their official Polish translations. It is of main interest to see whether the
analysed fragments have the same function, i.e. humorous function, also in the target version,
and if the relations between the visual and the aural channel were respected by the translator.
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1. Wprowadzenie

Dowcipy jako element humorystyczny sprawiaja problemy translacyjne ze wzgle-
du na swoje zakotwiczenie w danym jezyku i danej kulturze. Humor jest zjawi-
skiem, ktdre nalezaloby rozpatrywac¢ w odniesieniu do konkretnych uzytkowni-
kow jezyka lub spotecznosci i nawet w obrebie jednej spofecznosci trudno méwi¢
o uniwersalnym poczuciu humoru. To fakty oczywiste zaréwno dla praktykow,
jak i teoretykow translacji. W przypadku translacji utworéw komediowych, jaki-
mi s3 np. sitcomy, uwzglednianie dowcipéw w wersji docelowej ma, albo przynaj-
mniej powinno mie¢, bardzo wysoki priorytet (Zabalbeascoa 1994: 95).
Przedmiotem tego artykutlu jest konkretny typ dowcipéw, ktéry mozna napo-
tka¢ w wielu komediowych utworach audiowizualnych, w tym w sitcomach. Sa
to dowcipy wizualne w ujgciu Zabalbeascoi (1994: 97). Ten typ dowcipéw skfada
sie z czesci dzwiekowej werbalnej i wizualnej (nie)werbalnej. Czesci te moga sie
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wzajemnie uzupelniac i razem tworzy¢ calos¢ komunikatu, moga jednak tez po-
wiela¢ informacje i przekazywa¢ komunikat na dwa sposoby.

Material badawczy zostal zaczerpnigty z trzech amerykanskich sitcoméw:
z serialu Friends (PL Przyjaciele), How I Met Your Mother (PL Jak poznatem wa-
sza matke) oraz The Big Bang Theory (PL Teoria wielkiego podrywu).

2. Utwor audiowizualny jako ztozony komunikat

Przyjmujac ustalenia reprezentantéw paradygmatu translatoryki antropocen-
trycznej, utwdr audiowizualny nalezy postrzegac jako komunikat. Istotne w tej
koncepciji jest zalozenie, ze przedmiotem translacji jest co$ wigcej niz same dia-
logi (por. Plewa 2015: 53). Translator musi zatem uwzgledni¢ zaréwno elementy
werbalne, jak i niewerbalne. Badacze podkreslaja wspdlistnienie czterech rodza-
jow informacji w utworach audiowizualnych, ktére razem stanowig caty komu-
nikat. Wybrane typologie zebrano w Tabeli 1.

Tabela 1. Rodzaje informacji w utworach audiowizualnych

Delabastita Remael (2001: 14, |Zabalbeascoa | Garcarz Plewa
(1989: 199) ttumaczenie (2008: 23) (2007: (2015:
termindéw - Michat 30-32) 80-81)
Garcarz 2007: 28)
prezentacja wizualno-werbalne |znaki wizual- |kanat wyrazenia
s, | wizualna (visual | (visual-verbal mes- |no-werbalne |werbalny, |wizualne
Z | presentation) - sage) (visual-verbal |pasmo jezykowe
E)C znaki werbalne signs) przekazu
N | (verbal signs) graficznego
E prezentacja wizualno-niewer- | znaki wizual- |kanat wyrazenia
<Z< wizualna (visual |balne (visual non- |no-niewerbal- | niewerbal- |wizualne
§ presentation) — verbal message) ne (visual- ny, pasmo | niejezyko-
znaki niewerbalne nonverbal wizualne  |we
(non-verbal signs) signs)
prezentacja aku- | stuchowo-werbalne |znaki audio- |kanat wyrazenia
> | styczna (acoustic | (aural-verbal mes- | -werbalne werbalny, |audialne
% presentation) — sage) (audio-verbal |pasmo jezykowe
4. | znaki werbalne signs) przekazu
E (verbal signs) fonicznego
E] prezentacja aku- | stuchowo-niewer- |znakiaudio- |kanat wyrazenia
= | styczna (acoustic | balne (aural non- | -niewerbalne |niewerbal- |audialne
<Z¢ presentation) - verbal message) (audio-non- | ny, pasmo | niejezyko-
| znaki niewerbalne verbal signs) | akustyczne |we
(non-verbal signs)
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Mimo réznic terminologicznych przedstawiona tabela jasno ilustruje spe-
cyfike utworéw audiowizualnych. Tresci podlegajace translacji moga by¢ prze-
kazywane zaréwno poprzez kanal wizualny, jak i kanat dzwigkowy. Oprocz
tego kontekst komunikatu stanowig pozostate elementy niewerbalne wizualne
i dzwiekowe. W procesie translacyjnym translator musi mie¢ zatem na uwadze
rézne ,kanaly przesytu informacji” (Garcarz 2007: 31) i systemy znakow, za po-
$rednictwem ktorych przekazywany jest komunikat. Ponadto musi prawidfowo
interpretowac relacje zachodzace miedzy tymi elementami.

Typologie relacji migdzy kanalem wizualnym a dzwigkowym zaproponowali
m.in. Tomaszkiewicz (2006) i Zabalbeascoa (2008).

Tabela 2. Typologie relacji miedzy elementami dzwigkowymi werbalnymi a ka-
natem wizualnym

Tomaszkiewicz (2006: 59-62): Zabalbeascoa (2008: 29-30)
relacja komplementarnosci komplementarnos¢ (complementarity)

g S relacja substytucji/ekwiwalencji | redundancja (redundancy)

g % 2 relacja sprzecznosci zaprzeczenie/niestosownos¢é

'M = . . . .

E‘—é E (contradiction or incongruity)

] <

sév“ g —g relacja paralelizmu/przeciwwagi | rozlacznos¢ (separability)

=z

&—J\% | relacja interpretacji -

= 3

= § - niespojnos¢ (incoherence)
- jakos¢ estetyczna (aesthetic quality)

W kontekscie prezentowanej analizy najwazniejsze sa relacje komplemen-
tarnosci oraz substytucji wg Tomaszkiewicz czy tez redundancji w terminologii
Zabalbeascoi. Pojecie komplementarnosci (Tomaszkiewicz 2006: 60; Zabalbe-
ascoa 2008: 29) oznacza sytuacje, w ktorej zrozumienie calego komunikatu jest
zalezne od prawidltowego polaczenia i interpretacji informacji przekazywanych
za po$rednictwem obu kanaléw: wizualnego i dzwiekowego. W przypadku re-
dundancji czy substytucji/ekwiwalencji widz otrzymuje te sama informacje na
dwa sposoby (Tomaszkiewicz 2006: 59; Zabalbeascoa 2008: 29). Jest ona zatem
w pewien sposob duplikowana. W obu tych relacjach zmiana tresci denotatyw-
nej wypowiedzi aktoréw moze skutkowa¢ niespojnoscia z kanalem wizualnym
w wersji docelowej i tym samym zosta¢ zauwazona przez adresatow docelowych.
Widzowie zaczna si¢ w takiej sytuacji zastanawiac, czy zaobserwowany dysonans
wynika z ich zlego zrozumienia translatu badz kontekstu audiowizualnego, czy
by¢ moze z bledu popelnionego przez thumacza.
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3. Charakterystyka uktadu translacji lektorskiej

Material badawczy rozpatrywany bedzie w oparciu o kategorie zdefiniowane dla
ukfadu translacji lektorskiej. Do kilku cech odrézniajacych ten uktad od ukladu
translacji dubbingowej czy podpisowej zaliczaja si¢ mozliwo$¢ symultanicznego
stuchania przyciszonych dialogéw w jezyku wyjsciowym i glosniejszego gtosu
lektora odczytujacego dialogi w jezyku docelowym (por. np. Gottlieb 1998: 244)
oraz postsynchronizacja odczytu translatu, dzigki ktérej adresaci docelowi moga
uslysze¢ poczatek oryginalnej wypowiedzi i wyciagna¢ pewne wnioski na pod-
stawie cech fonicznych glosu aktora (Tomaszkiewicz 2006: 118; Chaume 2012: 3;
Franco/Matamala/Orero 2013% 27, 80, 133; Plewa 2015: 96-98).

Mimo ze lektor odczytuje translat z pewnym czasowym opo6znieniem, w ukta-
dzie translacji lektorskiej takze zwraca si¢ uwage na synchronizacj¢ czasowa
(isochrony (Chaume 2012: 72-73; Franco/Matamala/Orero 2013* 74-78)), ki-
netyczng dotyczaca gestow i mowy ciala (kinetic synchrony (Franco/Matamala/
Orero 2013% 81-82), kinesic synchrony (Chaume 2012: 70-72)) oraz synchroni-
zacje wypowiedzi z akcjg przedstawiana na ekranie (action synchrony (Franco/
Matamala/Orero 2013% 82)). W przypadku synchronizacji czasowej wypowiedz
lektora powinna czasowo pokrywac si¢ z oryginalnymi kwestiami dialogowymi,
przy czym, jak juz wspomniano, odczyt powinien umozliwi¢ widzowi ustyszenie
poczatku i konca wypowiedzi w jezyku wyjsciowym. Dwa pozostale typy syn-
chronizacji wymagaja od translatora uwzglednienia kanatu wizualnego podczas
wykonywania translacji. Tres¢ translatu musi wspolgrac z zachowaniem postaci
oraz z wydarzeniami przedstawianymi na ekranie.

Uklad translacji lektorskiej zostat bardzo szczegétowo oméwiony przez Plewe
(2015: 91). Ponizej znajduje si¢ schemat sporzadzony przez badaczke.

2 | wyrazenia audialne jezy- 5 | § |wyrazenia audialne jezy- 8 2|&
gf kowe — méwione teksty S | 2 |kowe — méwione teksty g1l¢ g
Sy = | = = =
) o
g | wyjsciowe <2 docelowe = g
= S | = = e
s o =
g razenia audialne niejezy- | & | & razenia audialne niejezy- =
g |y jezy- |5 |5 |V jezy 5
& |kowe ® | & |kowe - pozostajg constans =
o | =
= g
wyrazenia wizualne jezyko- & wyrazenia wizualne jezy-
we — pisane teksty wyj$ciowe =! kowe — méwione teksty
o docelowe
aQ
S
wyrazenia wizualne niejezy- wyrazenia wizualne niejezy-
kowe kowe- pozostaja constans

Schemat 1. Uklad translacji lektorskiej (Plewa 2015: 91)
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Nie jest przedmiotem tego artykutu opisanie wszystkich obiektow ukladu trans-
lacji lektorskiej w odniesieniu do sitcoméw. Uwzglednionych zostanie jedynie kilka
najwazniejszych aspektow dla przeprowadzanej analizy. Do tych kategorii zalicza-
ja sie m.in. czynnosci wykonywane przez translatora lektorskiego, ktérego Plewa
(2015: 90, 91) okresla takze posrednikiem jezykowym/komunikacyjnym. Osoba ta
nie tylko ttumaczy wypowiedzi postaci, ale takze istotne napisy widoczne na ekranie,
a ponadto umieszcza w swoim tekscie wskazowki dla lektora. Podpowiedzi doty-
czg np. pauz (Adamowicz-Grzyb 2013: 82-83; Franco/Matamala/Orero 2013% 95),
stéw pochodzenia obcego lub nazw wlasnych (Chaume 2012: 62; Adamowicz-Grzyb
2013: 86-87; Franco/Matamala/Orero 2013% 95) czy zwiazku miedzy werbalnym
kanatem dzwiekowym a kanalem wizualnym (Franco/Matamala/Orero 2013% 104).

Wlasnie te pauzy i relacje miedzy wypowiedziami a obrazem odgrywaja
szczegblna role w komediach, a wigc takze w zebranym materiale badawczym.
Tempo wypowiedzi i pauzy sa elementami timingu komediowego (Sedita 2006:
13-14, 21-26), od ktoérego zalezy efekt humorystyczny utworéw komediowych.
Postsynchronizacja odczytu translatu w ukfadzie translacji lektorskiej moze zabu-
rzy¢ efekt zamierzony w oryginale, jesli glos lektora zagluszy strategiczna pauze.
Taki sam skutek moze mie¢ nieuwzglednienie relacji migdzy humorystycznymi
wypowiedziami postaci a tre§ciami przedstawionymi na ekranie.

Waznym aspektem translacji sitcoméw w ukladzie translacji lektorskiej jest
réwniez fakt, ze ,wyrazenia audialne niejezykowe — pozostaja constans’, jak to
okresla Plewa (2015: 91). Adresaci wersji polskojezycznej stysza zatem oryginalng
$ciezke dzwigkowq wraz z jej wszystkimi elementami, takze nagranym $§miechem
publicznosci, ktory jest cechg charakterystyczng sitcomow. Jesli polscy widzowie
stysza $miech, a tekst docelowy nie zawiera dowcipu w danym miejscu, jest to
jasny sygnal takze dla oséb nieznajacych jezyka wyjsciowego, ze fragment ory-
ginatu zostal pominiety badz wyraznie zmodyfikowany. Unikanie rozbieznosci
miedzy translatem a nagranym $miechem publicznosci poprzez formutowanie
dowcipéw w wersji docelowej powinno by¢ zatem elementem strategii translatora
sitcoméw. Istotng role prawidlowej identyfikacji funkcji komunikacyjnej tekstu
wyjsciowego podkresla Zmudzki (2013: 183-184). W przypadku sitcomdw nale-
zy pamigtad, ze nadrzedng funkeja jest funkcja humorystyczna.

4. Analiza przykfadéw

W niniejszym artykule zostanie zaprezentowanych tylko kilka przyktadéw dowci-
péw wizualnych w celu zobrazowania zjawiska, z jakim muszg mierzy¢ si¢ trans-
latorzy audiowizualni. Dowcipy te mozna podzieli¢ na dwie grupy: te, w ktorych
ruch postaci odzwierciedla ich stowa oraz te, ktére zawieraja w sobie element
graficzny (napis, rysunek czy wykres). Jak ruch moze i§¢ w parze ze znaczeniem
kwestii dialogowej, ilustruje Przyklad 1 zaczerpniety z serialu Friends.
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2

-
U1

ARTYKULY - ARTIKEL - ARTICLES

Kwiryna Proczkowska

Przyktad 1. Friends 4x09 The One Where ,,They’re Going To Party™

Tekst wyjsciowy' - EN Tlumaczenie dostowne | Tekst docelowy — PL
PHOEBE: Oh, in that case— | PHOEBE: Och, w takim | PHOEBE: Wobec tego.
[Phoebe podskakuje]—Yay! razie - Jupi! Tak wsko- [pauza] Podskoczylam
That was me hopping on board. | czytam na pokiad. z radosci.

W odcinku 4x09 Monica otrzymuje propozycje nowej pracy. Poczatkowo
Phoebe nie jest zachwycona tym pomystem, poniewaz niedawno przyjaciotki
zalozyly razem firme cateringowa. Kiedy Monica tlumaczy jej, ze jej obowiazki
nie beda ze soba kolidowa¢, Phoebe podskakuje. Monica patrzy na nig zasko-
czona, wiec kobieta tlumaczy, ze w ten sposdb wyrazila swoje wsparcie. Fraza
przyimkowa ,,on board” ma przenosne znaczenie ,,zgadzac sig, by¢ chetnym do
udzialu®, dostownie oznacza jednak ,,na pokfadzie” Phoebe wyraza aprobate dla
planu kolezanki, bazujac na znaczeniu przeno$nym uzytej frazy, jednoczesnie
odzwierciedlajac jej dostowne znaczenie, czyli wskakiwanie na poktad.

W polskiej wersji uzyto frazy czasownikowej ,,podskoczy¢ z rado$ci” wprost
wskazujgcej emocje, ktéra odczuwa Phoebe. Dzigki zachowaniu pauzy podczas
podskoku aktorki udato si¢ odtworzy¢ efekt oryginatu. Znaczenie denotatywne
zostalo zmienione, ale tadunek emocjonalny, efekt humorystyczny oraz synchro-
nizacja kinetyczna zostaly zachowane.

Kolejny przykiad z tej grupy pochodzi z serialu How I Met Your Mother.

Przyktad 2. How I Met Your Mother 5x04 ,,The Sexless Innkeeper”

Tekst wyjsciowy - EN Tlumaczenie dostowne Tekst docelowy - PL
LILY: And, depending on how |L: I w zalezno$ci, jak si¢ LILY: Potem bedziemy
things are going, some lively | wieczdr rozwinie, roze- mogli zagra¢ w szarady
pre-dinner charades. gramy sobie przed kolacja | obiadowe.

zywiolowa partyjke w ka-

lambury.
MARSHALL: Right, but, uh, |M: Tak, ale to zagramy... | MARSHALL: Zagramy
we'll play that one by... [Mar- w to...
shall wskazuje swoje ucho.]
LILY: Sounds like? L: Brzmi jak? LILY: Na ucho?
MARSHALL: Okay, you can | M: Okej, ty bedziesz w dru- | MARSHALL: Ty i Robin
be Robin’s partner. zynie z Robin. jeste$cie para.

1| Fragmenty tekstow wyjsciowych zostaly zaczerpniete z transkrypcji poszczegdlnych od-
cinkéw dostepnych w Internecie. Adresy stron z transkrypcjami wyszczegdlniono w Zré-
dfach internetowych na koncu artykutu.

2|  URL: https://idioms.thefreedictionary.com/on+board, thum. K.P, dostep: 21.09.2018 r.
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Kluczem do zrozumienia tego dowcipu jest gest wykonany przez Marshalla,
czyli wskazanie ucha. Lily i Marshall planujg w najdrobniejszych szczegdtach
wspolny wieczor ze swoimi przyjaciotmi Barneyem i Robin, podczas ktérego
chca zagra¢ w kalambury. Marshall méwi do swojej zony: ,we’ll play that one
by...” i dotyka swojego ucha, majac na mysli idiom play something by ear [PL im-
prowizowac]. Lily odczytuje jednak jego gest, nie jako stowo ear [PL ucho], lecz
jako gest stosowany w kalamburach, aby przedstawi¢ stowo rymujace si¢ z ha-
stem do odgadniecia, stad wynika jej pytanie ,,sounds like?” [PL Brzmi jak?].
Marshall, kwitujac ich rozmowe zdaniem, ze Lily bedzie partnerka Robin, pod-
kresla, ze Lily nie poradzila sobie dobrze z jego zagadka i on nie chce gra¢ z nig
w parze.

W polskiej wersji pojawia sie zwrot ze sfowem ,,ucho’, ktory uwzglednia kon-
tekst wizualny i synchronizacje kinetyczna. Fraza ,,na ucho” nawigzuje do gestu
wykonywanego przez Marshalla. Trudno jednak stwierdzi¢, jaka bytaby oczeki-
wana przez niego odpowiedz w wersji polskiej. Ostatnia kwestia dialogowa od-
daje to samo co oryginal, tj. fakt, Zze Marshall nie chce gra¢ z Lily. Nie nasuwa si¢
jednak od razu odpowiedz, jakie hasto chcial ustysze¢ Marshall. Zdaje si¢ zatem,
ze efekt humorystyczny oryginatu nie zostat odwzorowany w wersji docelowe;.

W tym serialu mozna znalez¢ takze seri¢ powracajacych dowcipéw sktadaja-
cych sie z gestu i wypowiedzi.

Przyktad 3. How I Met Your Mother 3x09 ,,Slapsgiving”

Tlumaczenie doslowne

Tekst wyjsciowy - EN

Tekst docelowy - PL

MARSHALL: It’s like general
knowledge.

TED&ROBIN: [salutujac]
General Knowledge.

[...]

LILY: Isn’t it sad? I mean in
2007, some countries actu-
ally still condone corporal
punishment.

TED&ROBIN: [salutujac]
Corporal Punishment.

[...]

MARSHALL: Oh, man, I got
a kernel stuck in my teeth.
TED&ROBIN: [salutujac]
Colonel Stuck-in-my-teeth.

[.]

M: To wiedza ogélna.

T&R: Wiedza ogélna.

L: Czy to nie smutne?
Jest rok 2007 a niektdre
kraje wciaz zezwalajg na
stosowanie kar ciele-
snych.

T&R: Kary cielesne.

M: Och nie, utkneto mi
ziarno miedzy zebami.
T&R: Putkownik
Utkneto-mi-miedzy-ze-
bami.

MARSHALL: To wiedza
ogdlna.

TED&ROBIN: Wiedza
ogdlna.

[...]

LILY: Mamy rok 2007, a nie-
ktore kraje nadal zezwalaja
na karg Smierci.

TED&ROBIN: Kara smierci.
[...]

MARSHALL Co$ mi utkneto
miedzy zgbami.
TED&ROBIN: Migdzy
zegbami.

[...]
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Tekst wyjsciowy - EN

Ttumaczenie dostowne

Tekst docelowy - PL

TED-NARRATOR: But
now, we were broken up, so
when Marshall said...
MARSHALL: But after the
first year, I get a major [Ted
i Robin patrzg na siebie] pay
raise.

TED-NARRATOR: We just
let it slide.

T-N: Ale teraz juz nie
byliémy razem, wigc jak
Marshall powiedzial...
M: Ale po roku dostane
duza podwyzke.

T-N: Nie zareagowali-
$my.

TED-NARRATOR: Teraz
juz nie byli$my razem, wiec
kiedy Marshall powiedzial...
MARSHALL: Dostalem
podwyzke.

TED-NARRATOR: Nie zare-
agowalismy.

BOB: It’s really a major
buzz-kill.

TED&ROBIN: [salutujac]
Major Buzz-kill.

B: To bardzo psuje
nastroj.
T&R: Bardzo psuje
nastroj.

BOB: Panuje taki mity spokdj.

TED&ROBIN: Mily spokd;.

TED: This is gonna be a ma-
jor clean up.

WSZYSCY: [salutujac] Ma-
jor Clean-up!

MARSHALL: Oh man, we're
gonna be doing this all the
time, now aren’t we?
ROBIN: That’s the general
idea.

WSZYSCY: [salutujac] Ge-

neral Idea.

T: To beda wielkie
porzadki.
W: Wielkie porzadki.

M: Och nie, teraz
bedziemy tak robi¢ caly
czas, co nie?

R: O to chodzi.

W: O to chodzi.

TED: To bedzie wielkie
sprzgtanie.

WSZYSCY: Wielkie sprzg-
tanie.

MARSHALL: Teraz wszyscy
bedziemy to robic.

ROBIN: I o to chodzi.

WSZYSCY: O to chodzi.

W odcinku 3x09 po raz pierwszy jest mowa o ulubionym dowcipie Teda
i Robin, ktory wprowadzajg homonimy lub homofony stopni wojskowych. Po
ustyszeniu takiego leksemu Ted i Robin powtarzaja go wraz z kolejnymi stowami
i salutuja, tak jak gdyby witaliby si¢ z wojskowym. Takze w tym przypadku wyra-
zenie werbalne i kontekst wizualny pozostaja ze sobg w relacji komplementarno-
$ci. Razem stanowig caty dowcip. Przyktadowo fraza general knowledge oznacza
»wiedza ogolna”. Leksem general jako rzeczownik moze oznaczac réwniez genera-
fa. Fraza moze wigc by¢ rozumiana jako General o nazwisku Wiedza. Na tej samej
zasadzie leksem major moze oznacza¢ ,,duzy” lub ,,major”.

Jak mozna zauwazy¢, wersja polskojezyczna nie jest spojna. Ted i Robin salu-
tuja, styszac stowa ,wiedza’, ,kara’, ,,§mier¢” czy ,,mily”. Nie ma tu zadnego mo-
tywu przewodniego ani uzasadnienia dla gestu wykonywanego przez postaci. Nie
mozna zatem mowic¢ o synchronizacji kinetycznej ani synchronizacji wypowiedzi
z akcja przedstawiang na ekranie.

Niestety jest to dowcip, ktéry pojawia si¢ takze w pdzniejszych odcin-
kach serialu: 4x12, 5x23, 9x09, 9x23. Brak konsekwencji jest obecny takze
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w tlumaczeniach pozostatych odcinkéw (por. Proczkowska 2017). W polskiej
wersji salutowanie idzie w parze ze sfowami niezwigzanymi w zaden sposob z te-
matyka wojskowa. Efekt humorystyczny nie jest osiagniety w zadnym odcinku.
Ponadto relacja migdzy wypowiedziami a kanalem wizualnym w wersji polskiej
jest relacja niespojnosci (Zabalbeascoa 2008: 30). Niestety nagranemu $miechowi
publicznosci amerykanskiej nie towarzyszy dowcip w jezyku polskim.

Podobng serie powracajacych dowcipéw wizualnych mozna znalez¢ takze
w sitcomie Will & Grace, w ktérym jeden z gléwnych bohateréw, Jack McFarland,
wystawia monodramy, ktérych tytutom (np. Just Jack (por. odcinek 1x04), Jack
2000 (por. odcinek 3x05), Gaybraham Twinkin’ (por. odcinek 10x06)) zawsze
towarzyszy jaki$ gest wykonywany przez Jacka lub jego przyjaciol.

Kolejng grupe przyktadéw stanowig dowcipy, ktore zawieraja w sobie element
graficzny. Pierwszy z nich pochodzi z trzeciego sezonu serialu The Big Bang Theory.

Przyktad 4. The Big Bang Theory 3x13 ,,The Bozeman Reaction”

Tekst wyjsciowy - EN Tlumaczenie dostowne Tekst docelowy - PL

PENNY: Um... three little
kittens? Three little pigs?
God, I don’t know. Star
Wars?

LEONARD: Did we win?
Can we go to bed?
SHELDON: Good Lord,

I could not have made this
easier. Hydrogen atom, H,

Bow, General Zod trapped
in the Phantom Zone.
Bow-zone. Pear. Tickle.
Pear-tickle. Higgs Boson
Particle. How could you
not get that?

LEONARD: He’s right,
Penny. It’s all there.

plus pigs minus pea, Higgs.

P: Trzy mate kotki? Trzy
male §winki? Boze, nie
wiem. Gwiezdne wojny?

L: Wygralismy? Mozemy
i$¢ do t6zka?

S: Dobry Boze, nie mogtem
tego przedstawi¢ proscie;j.
Atom wodoru, H, plus
$winie minus groszek,
Higgs. Kokarda, generat
Zod uwigziony w Strefie
Widmo. Kokarda-strefa
(Bozon). Gruszka. La-
skota¢. Gruszka-taskota¢
(Czastka). Czastka, bozon
Higgsa. Jak moglas tego nie
odgadnac?

L: Ma racje, Penny. Wszyst-
ko tu jest.

PENNY: Trzy kotki? Trzy
$winki? Nie wiem. Gwiezd-
ne wojny?

LEONARD: Wygralismy?

SHELDON: Prosciej si¢ nie
da. Atom wodoru. H. Plus
$winki pigs minus p daja
Higgs. Boso idzie sobie on.
Czyli bozon. Czg¢s¢ i on
tka, czyli czastka. Chodzi

o bozon Higgsa.

LEONARD: Masz to jak na
dfoni.

Penny i Sheldon grajg w kalambury. Sheldon na tablicy narysowat bardzo
skomplikowany rebus. Mozna tam zobaczy¢ atom wodoru, $winki, groszek,
dziewczyne z kokardg, osobe wolajaca o pomoc, gruszke i posta¢, ktéra kogos fa-
skocze. Hasto, ktére przedstawia Sheldon to czastka - bozon Higgsa. Duza liczba
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obrazdw oraz ich widoczne umiejscowienie na ekranie sprawiajg, ze translator
musi wzig¢ je pod uwage.

W wersji polskiej nie wszystkie obrazki sa opisywane. Wida¢ jednak, ze trans-
lator staral si¢ je wples¢ w wypowiedz tak, zeby wciaz otrzymac hasto ,,bozon
Higgsa” W oryginale Sheldon postuguje si¢ jednym terminem naukowym, kil-
koma rzeczownikami pospolitymi i jednym odwotaniem do komiksu, zeby stwo-
rzy¢ pozadane hasto. W polskiej wersji tylko w dwoch przypadkach zachowano
bezposrednie odwotanie do rebusu — w odniesieniu do atomu wodoru i $winek.
Poprzez zastosowanie zapozyczenia ,,pigs” odtworzono odwolanie do nazwiska
naukowca. Dalej sformulowano zdania, ktérych pierwsze i ostatnie stowo maja
w luzny sposéb przywodzi¢ na mys$l leksemy ,,bozon” i ,czastka”. Niestety po
tym jak Penny nie odgaduje hasta, Sheldon pokazuje kazdy z elementéw swojego
obrazka i thumaczy, jakie hasto chcial uzyska¢. W wersji polskiej pokretne rozu-
mowanie Sheldona na pewno jest humorystyczne, ale tylko cze$ciowo oddaje

kontekst wizualny.

Kolejne dwa fragmenty z innego odcinka tego serialu réwniez przedstawiaja
Sheldona grajacego w kalambury.

Przyklad 5. The Big Bang Theory 6x04 ,,The Re-Entry Minimization”

Tekst wyjéciowy - EN

Ttumaczenie dostowne

Tekst docelowy - PL

PENNY: Ready, steady, go!

AMY: Uh, box? Uh, window?
LEONARD: Batman. Bat-
man and Robin. Uh, Wonder
Twins plus the monkey.
Wonder Twins plus the
monkey and Batman.

AMY: Uh, gift? Uh, Present!
PENNY: Present! Yeah!
SHELDON: Oh, Leonard.
Now, how can you not get
that?

LEONARD: In what uni-
verse is that a present?
SHELDON: It’s not a pres-
ent, it’s the present. Look.
There’s you and me. There’s
Penny and Amy. We're
playing Pictionary. In the
present.

P: Gotowi, do startu,
start!

A: Pudetko? Okno?

L: Batman. Batman i Ro-
bin. Cudowne blizniaki
plus matpa. Cudowne
blizniaki plus matpa

i Batman.

A: Podarunek? Prezent!
P: Prezent! Tak!

S: Leonardzie, jak mogte$
tego nie zgadnac?

L: Jakim cudem jest to
prezent?

S: To nie prezent, tylko
terazniejszo$¢. Patrz. To
tyija. A tutaj s3 Penny
i Amy. Gramy w kalam-
bury. W terazniejszo$ci.

PENNY: Do biegu, gotowi,
akcja!

AMY: Pudlo? Okno?
LEONARD: Batman.
Batman i Robin. Wonder
blizniaki i matpa. Wonder
blizniaki, malpa i Batman.

AMY: Paczka? Prezent!

SHELDON: Leonardzie,
jak mogtes?

LEONARD: To ma by¢
prezent?

SHELDON: Zobaczylem
stéwko ,,prezent’, a potem
ustyszatem ,,akcja”. Prezen-
tacja! Ty, ja, Penny, Amy, to
my grajacy w gre.
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Tekst wyjsciowy - EN

Tlumaczenie doslowne

Tekst docelowy - PL

AMY: Nail... polish?

[...]

SHELDON: The word is
“Polish” See, look. Polish
sausage. And the model of
the solar system developed
by Nicolaus Copernicus,

a Polish astronomer. And
then, finally, if that wasn’t
enough...which it should've
been...this is Madame Curie
killing herself by discover-
ing radium, who, although
she was a naturalized French
citizen, was Polish by birth!
PENNY: Excuse me,

the word is “polish.” See?
Small “P”.

A: Paznokied... lakier?

S: Haslo to ,,polski”! Patrz.
Polska kietbasa. Model
uktadu stonecznego usta-
lony przez Mikotaja Koper-
nika, polskiego astronoma.
I na koniec, jakby jeszcze
bylo malo, a nie powinno
by¢, to jest Madame Curie,
ktéra zabita sig, odkrywa-
jac rad, i ktéra wprawdzie
otrzymata obywatelstwo
francuskie, ale z pochodze-
nia byta Polka!

P: Przepraszam, ale haslo
to ,lakier” Widzisz?
Mate ,,p”

AMY: Paznokie¢... pola-
kierowany?

SHELDON: Po pierwsze,
Polak. Polska kietbasa.
Model heliocentryczny
ustalony przez polskiego
astronoma, Kopernika.

A na dole lezy Madame
Curie, tez Polka, ktdrej od
dotykania radu $wiecity
paznokcie. Polak kierowat

katedrg fizyki na Sorbonie.

PENNY: Stéwko brzmialo
Hlakier”, rzeczownik.

W pierwszej scenie Penny i Sheldon mieli przedstawi¢ hasto ,,prezent”. Stowo
to jest jednak homonimem w jezyku angielskim i moze oznaczac zaréwno podaru-
nek, jak i terazniejszos¢. Penny przedstawita pierwsze znaczenie, Sheldon drugie.
W polskiej wersji translator bardzo sprytnie polaczyl leksemy ,,prezent” i ,akcja’,
tworzac hasto ,,prezentacja’, ktore jak najbardziej moglo znajdowac si¢ na tablicy,
na ktdrej Sheldon narysowat dwie osoby przed tablicami i dwoje obserwatoréw.

W drugiej scenie uzyto homograféw polish (lakier) i Polish (Polak, polski).
W polskiej wersji mozna zobaczy¢ bardzo dobry pomyst na pofaczenie obu tych
niepodobnych do siebie hasel. Mianowicie dodane przez translatora zdanie roz-
poczynajace si¢ stowami ,,Polak kierowal”, ktdre moga sie skojarzy¢ z czasowni-
kiem ,,polakierowal”. Niestety caly dowcip jest niespdjny, poniewaz poczatkowo
Amy odgaduje hasto ,,polakierowany”, a na koniec Penny twierdzi, ze chodzito
o rzeczownik ,,lakier”. Gdyby wszedzie uzyto spdjnie czasownika ,,polakierowal”,
ttumaczenie byloby naprawde¢ doskonate.

W obu tych przypadkach z pewnoscig dazono do osiagniecia synchronizacji
wypowiedzi z akcjg przedstawiang na ekranie. Z podobnym wyzwaniem mu-
sial si¢ zmierzy¢ translator serialu Friends, gdzie bohaterowie graja w kalambury
w odcinku 1x18 i Rachel przedstawia hasto The Unbearable Lightness of Being
(PL Nieznosna lekkos¢ bytu), rysujac na tablicy fasole.

Sitcomy obfitujag w dowcipy wizualne. Jako inny przyktad dowcipéw opartych
na elementach graficznych mozna przywolac¢ odcinek 3x05 serialu How I Met
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Your Mother, w ktérym Barney rysuje palcem na ekranie wykres zaleznosci mig-
dzy zwariowaniem a atrakcyjnoscia kobiet. Natomiast w odcinku 1x13 serialu
The Big Bang Theory ma miejsce konkurs fizyki, w ktorym uczestnicza dwie dru-
zyny. Jedna ma koszulki z akronimem PMS a druga AA. Pierwszy akronim ma
sie kojarzy¢ oczywiscie z zespolem napiecia przedmiesiaczkowego (premenstrual
syndrome), a w rzeczywistosci oznacza Perpetual motion squad, czyli druzyne
wiecznego ruchu. Druga przywotuje na mysl anonimowych alkoholikéw, a w se-
rialu oznacza mréwke legionistke (army ant).

5. Wnioski

Przytoczone przyktady mialy na celu zilustrowanie, jak wiele aspektéw trzeba
uwzglednia¢ podczas translacji dowcipow w sitcomach. W swoich dziataniach
translatorzy muszg bra¢ pod uwage:

» ograniczenia metody translacji lektorskiej, czyli m.in. postsynchronizacje,

» konieczno$¢ osiggniecia synchronizacji czasowej, kinetycznej oraz syn-

chronizacji wypowiedzi z akcjg przedstawiang na ekranie,

nadrzedng funkcje sitcomu, tj. funkcje humorystyczna,

obecno$¢ $miechu w oryginalnej $ciezce dzwigkowej uniemozliwiajaca
opuszczenie humorystycznego fragmentu,

» relacje komplementarno$ci i substytucji/redundancji panujace miedzy wy-

powiedziami aktoréw a kanalem wizualnym.

Wazne s3 tutaj zatem zaréwno typ translacji audiowizualnej, jak i cechy ge-
nologiczne sitcomu oraz specyfika konkretnego odcinka. Przyklad z podskokiem
z serialu Friends oraz przyklady przedstawiajace gre w kalambury z serialu The
Big Bang Theory pokazaly, ze odejscie od znaczenia denotatywnego wypowiedzi
przy jednoczesnym uwzglednieniu kanatu wizualnego i funkeji humorystycznej
danego dialogu moze skutkowac¢ stworzeniem dowcipnego translatu. Przyktady
militarne z serialu How I Met Your Mother udowodnily natomiast, ze wierno$¢
wylacznie tresci denotatywnej i ignorowanie kontekstu wizualnego moze pozba-
wi¢ caly dialog funkcji humorystycznej. Przy ciggle obecnej oryginalnej sciezce
dzwigkowej z nagranym $miechem publicznosci jest to jasny znak dla adresatow
docelowych, ze translacja nie odniosta pelnego sukcesu.

Utwory audiowizualne

Friends 4x09 The One Where Theyre Going To Party, scenariusz oryginalny:
Andrew Reich; Ted Cohen, polska wersja: Grzegorz Janiak.

How I Met You Mother 3x05 How I Met Everyone Else, scenariusz oryginalny:
Else Gloria Calderon Kellett.
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How I Met Your Mother 3x09 Slapsgiving, scenariusz oryginalny: Matt Kuhn,
polska wersja: Jacek Mikina.

How I Met Your Mother 4x12 Benefits, scenariusz oryginalny: Kourtney Kang,
polska wersja: Blazej Grzegorz Kubacki.

How I Met Your Mother 5x04 The Sexless Innkeeper, scenariusz oryginalny: Ko-
urtney Kang, polska wersja: Jacek Mikina.

How I Met Your Mother 5x23 The Wedding Bride, scenariusz oryginalny: Ste-
phen Lloyd, polska wersja: Blazej Grzegorz Kubacki.

How I Met Your Mother 9x09 Platonish, scenariusz oryginalny: George Sloan,
polska wersja: brak danych.

How I Met Your Mother 9x23 Last Forever (1), scenariusz oryginalny: Carter
Bays; Craig Thomas, polska wersja: brak danych.

The Big Bang Theory 1x13 The Bat Jar Conjecture, historia: Stephen Engel; Jen-
nifer Glickman, scenariusz telewizyjny: Bill Prady; Robert Cohen.

The Big Bang Theory 3x13 The Bozeman Reaction, historia: Bill Prady; Lee Aron-
sohn; Jim Reynolds, scenariusz telewizyjny: Chuck Lorre; Steven Molaro; Ste-
ve Holland, polska wersja: brak danych.

The Big Bang Theory 6x04 The Re-Entry Minimization, historia: Bill Prady; Jim
Reynolds; Anthony Del Broccolo, scenariusz telewizyjny: Chuck Lorre; Steven
Molaro; Eric Kaplan, polska wersja: brak danych.

Will & Grace 1x04 Between a Rock and Harlin’s Place, scenariusz oryginalny:
David Kohan; Max Mutchnick.

Will & Grace 3x05 Grace 0, Jack 2000, scenariusz oryginalny: Tracy Poust; Jon
Kinnally.

Will & Grace 10x06 Kid ‘N Play, scenariusz oryginalny: Suzanne Martin.
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